INVRDEESE 2 f D 3 158 &




VD EESE & f D 3158 R% 3

£ - HT3

5

71 H 118ta

DT ETMEIC 3 5 [EEHY R R

O EI-4 718 ~88 &, HAOBFEE(RF)
OB~118:5E3. XA b=V —0DEME. 3R IREHEKIE
11856




70>z @

S

BTRICERESNT-QRO—F%ZkEmIc. BEFFHNERCLERBZEDREE
FEXaAXAIIR)—Z5AHBEIBHESED, MEREDAIARFT
9. BINEE. MOBREIREDELGDESYEZHEL £,
i DERCIGAEICEHR =B R ZbH 5 LEDS, FVLWTELWL
M ZEIHITACEHBENTY

EE TN 31<E!

c IRVENDAP—=)—%ZEZXS
s BMBICRLATHLZPHBTIZEZD
e AR DOZTaAlL—230RBERBE



I3 FTHA AR [1-2] -

—QRIDTHEMIDESE - ELERE IMNSZSIHREZERELE T,
I3 RTHA %ERE [1-3] :
-OREEHRFOSEDOHERZRTTLET,

I3 FTHA AR [3-2] ¢

O RBADBEADBZIZHRGIRY FOREZREL 75



	そこで始動！
	小牧の歴史を織り交ぜた謎解き
	プロジェクト①
	小牧の歴史を織り交ぜた謎解き
	歴史・街歩き
	11月頃
	中心市街地にある店舗や公共施設
	7月~8月:協力者、協力団体募集(製作) 9月~11月:謎解き、ストーリーの製作、謎解き設置協力依頼 11月:実施
	プロジェクト①
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